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PrOvodce implementaci kurikula a zdrojo ABA-VR

Projek ABA-VR

Projekt ABA-VR je inovativni vzdélavaci iniciativa zamérena na zlepseni pfipravy studentd vysokych skol
a odbornikd v oblastech souvisejicich s poruchami autistického spektra (PAS) a specialnimi vzdélavacimi
potfebami. Projekt kombinuje principy aplikované behavioralni analyzy (ABA) s technologii virtualni
reality (VR) za ucelem vytvoreni komplexniho vzdélavaciho programu, ktery ma podpofit pedagogy v
lepSim Skoleni studentd.

Hlavni cile:
1. Prozkoumat soucasnou kvalitu vyuky ABA prostrednictvim terénniho vyzkumu.

2. Vyvinout a ovéfit inovativni vyukovy model kombinujici trénink behavioralnich dovednosti
(BST) s VR.

3. Realizovat lokalni Skoleni pro odborniky v oblasti specialni pedagogiky, aby si rozsifili znalosti a
dovednosti v oblasti ABA.

4. Propagovat a sifit vhodné informace o ABA.

Na projektu se podili sedm partnerskych organizaci z Danska, Ceské republiky, Kypru, Spanélska,
Severni Makedonie a Ukrajiny, pficemz kazda pfinasi jedinecné odborné znalosti v oblasti vysokého
Skolstvi, odborného vzdélavani, specialni pedagogiky a vyvoje technologii.

Hlavni vystupy:
e Komplexnivzdélavaci balicek obsahujici kurikulum a pfirucku.
e E-learningova platforma s vyukovymi videi.
e Aplikace VR obsahujici scénare pro nacvik zvladani chovani.

e Materialy pro Sifeni informaci a zdroje pro osvétové kampané.
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Projekt reaguje na v Evropé vyznamnou potrebu, zplisobenou nedostatkem kvalifikovanych odbornikd
v oblasti ABA a zaroven na potrebu vyjasnit rozsifené dezinformace o praktikach ABA. Diky vyuziti
technologie VR projekt nabizi bezpecné a kontrolované prostredi, kde si studenti mohou nacvicovat
zvladani narocného chovani bez rizika pro sebe nebo klienty.

Uvod k pfiruéce

Tato prirucka poskytuje komplexni navod pro Skolitele pfiimplementaci kurikula ABA-VR a souvisejicich
material0. Slouzi jako prakticka a podrobna mapa pro pedagogy, terapeuty a odborniky, ktefi chtéji
propojit principy ABA s technologii VR — spojujici védecky ovéreny pristup ABA ke zméné chovani's
mnoha moznostmi virtualni reality za U¢elem vytvoreni dynamického a interaktivniho vzdélavaciho
prostredi.

PFirucka rovnéz zahrnuje metodologii BST (Behavioral Skills Training), coz je osvédceny ramec pro
vyuku praktickych dovednosti prostrednictvim instrukce, modelovani, nacviku a zpétné vazby.
Celkovym cilem téchto zdrojd je pomoci zkusenym pedagogdm ABA zdokonalit jejich pfistup k vyuce,
aby bylo dosazeno efektivnich a smysluplnych vysledk{ skoleni.

"Jak na to”

4

Prehled vyukovych casti

Vyukovy program ABA-VR se sklada z nasledujicich klicovych slozek:

e Vyuka zaloZena na kurikulu o principech ABA: Strukturovany vzdélavaci rdmec pokryvajici
zakladni koncepty ABA, vcetné funkci chovani, hodnoticich technik a intervencnich strategii.
Kurikulum klade diraz na védecky ovérené postupy a poskytuje prehled systematického
pristupu k porozuméni a uplatfiovani principd behavioralni analyzy v praci s osobami s
autismem.

e Praktické scénare ve VR: Interaktivni simulace ve virtualni realité, které umoznuji studentdm
bezpecné trénovat zvladani naro¢ného chovani. Nastroj VR zahrnuje Ctyfi rizné scénare
zalozené na funkcich chovani (pozornost, Unik, pristup k predmétdm zajmu, automatické
posileni), coz studentdm umoznuje ziskat praktickou zkuSenost bez rizika pro realné klienty.
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e Implementace metodologie BST: Trénink behavioralnich dovednosti (BST) je védecky ovéreny
pristup k vyuce, ktery se sklada ze Ctyr klicovych slozek: instrukce, modelovani, nacvik a zpétna
vazba. V tomto projektu je BST integrovan s technologii VR, ¢imz se vytvafi systematicky
zpUsob vyuky dovednosti zvladani chovani zakd pro studenty vysokych skol a odborniky.

e Vyukova videa a e-learningové zdroje: Komplexni digitaIni balicek obsahujici 20 instruktaznich
videi zamérenych na vyuziti BST, implementaci nastroji VR a pfizpdsobeni vyuky podle
individualnich potreb zakd. Tyto zdroje jsou dostupné na e-learningové platformé, ktera nabizi
moznost samostatného studia a zahrnuje dalsi vzdélavaci materialy a nastroje.

e Nastroje pro hodnoceni a evaluaci: Zdroje urcené ke sledovani pokroku studentd a
vyhodnocovani vysledkd vzdélavani. Zahrnuji kontrolni seznamy pro demonstraci dovednosti
ve VR scénafich a formulare zpétné vazby, které pomahaji zajistit efektivitu vyuky a udrzeni
kvalitativnich standardd napfic celym programem.

Vyuziti kurikula

Kurikularni pfiru¢ka ABA-VR je navrzena tak, aby propojila vyuku ABA s virtudlni realitou (VR) a zlepsila
Skoleni pedagogU, zejména téch, ktefi pracuji s autistickymi détmi. Cilem pfirucky je vytvaret efektivni,
poutavé a inkluzivni vzdélavaci programy pro ucitele. Diky vyuziti technologie VR mohou pedagogové
ziskat praktické zkuSenosti, zdokonalit své dovednosti a celkové zlepsit kvalitu vzdélavani pro déti s
autismem.

Tento dokument mohou vyuzivat vzdélavaci instituce, skolici centra i jednotlivi pedagogové pfi
navrhovani a realizaci vyukovych programd ABA s vyuzitim VR, aby zajistili, ze budou dobte pfipraveni
podporovat rizné typy zakd v riznych vzdélavacich prostredich.

Ve zkratce, kurikulum obsahuje:
Uvod do ABA a VR

Historie a vyvoj ABA: Sleduje vyvoj ABA od raného behaviorismu az po jeji sou¢asné vyuziti v riznych
prostredich, s ddrazem na kli¢ové milniky a vlivné osobnosti.

Zakladni principy ABA: Pokryva zakladni pojmy, jako je model ABC (antecedent-chovani-dUsledek),
posilovani, tvarovani a vyhasinani chovani.
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Vyuziti ABA ve vzdélavani: Zabyva se tim, jak se techniky ABA pouzivaji k vyuce komunikace, socialni
interakce, sebeobsluhy, akademickych dovednosti a ke zvladani chovani naro¢ného na péci.

Trénink behavioralnich dovednosti (Behavior Skills Training - BST)

Slozky BST: Zahrnuji instrukce, modelovani, nacvik a zpétnou vazbu — kli¢ové prvky pro vyuku novych
dovednosti a chovani.

Vyuziti BST: Popisuje jeho pouziti ve vzdélavani, zdravotnictvi, rodi¢ovstvi a firemnim Skoleni, s
ddrazem na jeho Ucinnost v rdznych oblastech.

Uvod do virtualni reality

Vyznam VR: Vysvétluje, jak mdZze VR vytvaret pohlcujici, poutava a bezpecna vyukova prostredi pro
nacvik technik ABA.

Integrace ABA a VR: Popisuje, jak Ize VR vyuzit k simulaci realnych situaci a poskytnout pedagogdm
praktické zkusenosti v kontrolovaném prostredi.

Implementace vyukovych programd ABA pro pedagogy s vyuzitim VR

Navrh VR moduld: Predklada pokyny pro vytvareni vyukovych moduld ve VR, vcetné didaktickych Uvah
a osnov.

Ucebni plany: Obsahuji podrobné plany lekci na rizna témata, jako je zacatek prace s VR headsety,
vyuziti VR ve tridé, zaklady ABA a etiky, promptovani a odstrafiovani promptd, techniky posilovani,
analyzy ukold a vizualni rozvrhy.

PfizpUsobeni VR modull rGznym stylOm uceni a potfebam

PrizpUsobeni VR modull: Zabyva se tim, jak prizpUsobit VR zazitky vizualnim, auditivnim a
kinestetickym typOm studentd, stejné jako tém se specialnimi vzdélavacimi potfebami.

Kulturni citlivost a rozmanitost: ZdUraznuje dilezitost vytvareni kulturné relevantnich scénar ve VR,
aby bylo zajisténo inkluzivni prostredi.

Vytvareni VR scénarl pro skoleni pedagogl v ABA

Vybér vhodnych scénard: Poskytuje jednotlivé kroky a pokyny pro vybér VR scénarl, které odpovidaji
protokoldm ABA a cili na konkrétni chovani nebo dovednosti.
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Priklady VR scénard: Navrhuje aktivity a situace ve VR, které |ze vyuzit k procvicovani technik ABA.
Integrace principd ABA do aktivit ve VR

Prompty a instrukce: Popisuje rdzné typy promptd (gestikulace, fyzické, slovni, textové, vizualni,
auditivni, pozicni) a jak je efektivné vyuzivat ve VR prostredi.

Posileni a zpétna vazba: Vysvétluje, jak zavadét pozitivni i negativni posileni, stejné jako okamzitou a
formativni zpétnou vazbu pro zlepseni vyuky a osvojeni dovednosti.

Pfinosy posilovani a zpétné vazby ve VR

Zvysena angazovanost: Pohlcujici charakter VR v kombinaci s posilovacimi technikami mdze vyrazné
zvysit motivaci a aktivitu studentd.

Bezpecné ulebni prostredi: VR poskytuje prostor bez realnych rizik, kde je mozné bezpecné procvic¢ovat
dovednosti, délat chyby a ziskavat zpétnou vazbu.

Personalizované uceni: VR umoznuje pfizpdsobeni vyukovych zazitk{ individualnimu pokroku a
potfebam kazdého studenta.

Metodologie a zdroje pro skoleni

Vyuziti metodologie tréninku behavioralnich dovednosti (BST)

Trénink behavioralnich dovednosti (BST) je vysoce U¢inng, védecky ovéfena metoda vyuky novych
dovednosti a chovani, zejména v kontextu ABA. BST je Siroce uznavan pro svij systematicky pristup,
ktery zahrnuje Ctyfi klicové slozky: instrukce, modelovani, nacvik a zpétnou vazbu.

Slozky BST:
1. Instrukce

a. Popis: U¢astnikdm jsou poskytnuty jasné a struéné pokyny, které popisuji pozadované
chovani nebo dovednost. Idealné jsou instrukce podavany jak Ustné, tak pisemné. Tento
krok zajistuje, ze Ucastnik chape, co se od néj ocekava.
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b. Aplikace v ABA: Instrukce mohou zahrnovat podrobné vysvétleni konkrétnich technik
ABA, jako je u¢eni v diskrétnich polozkach (DTT) nebo trénink funkéni komunikace
(FCT).

2. Modelovani

a. Popis: Skolitel demonstruje spravné provedeni pozadované dovednosti nebo chovani.
Tento vizualni prvek pomaha Ucastnikovi pochopit ocekavani a vidét chovani v praxi.

b. Aplikace v ABA: Skolitelé mohou napfiklad pfedvést, jak realizovat plan behavioralni
intervence (BIP) nebo jak efektivné pouzivat strategie posilovani — osobné nebo
prostrednictvim videa.

3. Nacvik

a. Popis: U¢astnici si dovednost nebo chovani procvicuji pod dohledem $kolitele. Tento
prakticky trénink je zasadni pro osvojeni si dovednosti a umoznuje Ucastnikdim
aplikovat to, co se nauili.

b. Aplikace v ABA: Praktikujici si mohou napfiklad nacvicit provedeni funkéniho
hodnoceni chovani (FBA) nebo implementaci konkrétni techniky ABA pod vedenim
Skolitele.

4. Zpétnavazba

a. Popis: U¢astnikovi je na zakladé jeho vykonu poskytnuta konstruktivni zpétna vazba.
Tato zpétna vazba upozoriiuje na oblasti ke zlepSeni a upeviiuje spravné provedeni.

b. Aplikace v ABA: Skolitelé poskytuji zpétnou vazbu k pouZivani ABA technik — nap¥iklad
k presnosti sbéru dat nebo k efektivité behavioralnich intervenci. Zpétna vazba mdze
byt Ustni i pisemna.

Uéinnost BST v ABA ékoleni

Vyzkum ukazuje, Ze BST je velmi efektivni pti vycviku odbornikd, ktefi maji spravné a disledné
aplikovat ABA intervence. Praxe v terénu ukazuje, ze BST vede ke zlepSeni osvojeni dovednosti, jejich
udrzeni a generalizaci. To znameng, ze odbornici vyskoleni pomoci BST s vétsi pravdépodobnosti
aplikuji ABA techniky spravné v redlnych situacich, coz vede k lepSim vysledkdm pro klienty.

Vyuziti BST v ABA:

e Skoleni personalu

« A blue

beehive

AALBORG
UNIVERSITET

(I)_.SU I\II U I\I I : ;Resgrcih&ME(gcg(J?Hub

@stjylland




o Popis: BST se pouziva k vycviku novych pracovnikd v technikach ABA, aby mohli od
zacatku efektivné realizovat intervence.

o Pfiklad: Skoleni asistentd pedagoga v pouzivani technik promptovani a vyhasinani u
zakd s autismem.

e Skoleni rodict

o Popis: Rodice jsou skoleni v pouzivani ABA strategii doma, coz napomaha generalizaci
dovednosti do rdznych prostredi.

o Priklad: Nacvik pouzivani posilovani k podpore pozitivniho chovani u déti.
e Profesni rozvoj

o Popis: Pribézné vzdélavani pro zkusené odborniky za ucelem zdokonalovani
dovednosti a aktualizace znalosti.

o Priklad: Workshopy o pokrocilych technikach ABA, napfiklad vyuziti VR pfi tréninku
dovednosti.

Pfi vyuzivani BST k vycviku odbornikd v ABA —s pouzitim VR nebo bez néj— mize byt uzitecny
kontrolni seznam v Pfiloze A.

Vyuziti zdroj0 projektu - virtualni reality (VR)

Projekt ABA-VR integruje technologii virtualni reality jako inovativni nastroj pro rozvoj praktickych
dovednosti v oblasti zvladani naro¢ného chovani. Tento pfistup nabizi studentdm jedinecnou pfilezitost
trénovat techniky behavioralni intervence v kontrolovaném, bezpe¢ném prostredi jesté pred praci s
realnymi klienty.

V ramci kurikula a material0 projektu si m0Zete vyzkouset Ctyfi VR scénare a naudit se, jak je upravovat
nebo vytvaret nové podle vasich potreb. Bez ohledu na zvoleny scénar je vhodné dodrzovat tyto kroky:

1. Pfiprava VR vybaveni

e Priprava VR headseti: Zajistéte, aby byly headsety (napf. Oculus Quest) nabité,
vydezinfikované a pfipravené k pouziti.

e Vytvoreni bezpecného prostoru: Pfipravte jasné vymezenou oblast, kde se uzivatelé mohou
bezpecné pohybovat pfi pouziti headsetd.
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e Seznameni s ovladanim: Pedagogové by si méli nejprve osvojit ovladani VR zafizeni (napf.
formou "hrani si" pred zahjenim vycviku).

2. Uvod do VR moduld

e Seznamovaci sezeni: Zacnéte seznamovacim blokem, ktery pedagogdm predstavi prostredi
VR a konkrétni moduly, které budou pouzivat.

e Prehled cild: Jasné vysvétlete cile kazdého VR modulu a jeho vztah ke Skoleni ABA.
3. Pouzivani scénari a skriptli ve VR

e Vybérvhodnych moduld: Vyberte VR moduly, které odpovidaji cilovym dovednostem nebo
funkcim chovani (napf. chovani motivované pozornosti).

e Postup dle skriptu: Kazdy VR modul obsahuje skript, ktery uzivatele provede scénarem.
Postupujte podle néj pro konzistenci a dislednost nacviku.

e Interaktivni scénare: Zapojte se do interaktivnich scénard simulujicich realné situace pro
trénink ABA technik vimerzivnim prostredi.

4. Zpétna vazba

e Okamzita zpétna vazba: Poskytujte zpétnou vazbu okamzité po provedeni (napt. podle
instrukci ve skriptech).

e Sbér dat: Pokud je to mozné, pouzivejte nastroje VR pro sledovani vykonu a pokroku Ucastnikd.
5. Reflexe a debriefing

e Debriefing: Po absolvovani VR modulu usporadejte diskusi o zkusenostech, vyzvach a
ziskanych poznatcich.

e Reflexe: Povzbuzujte Ucastniky k sebereflexi a premysleni o tom, jak nabyté dovednosti uplatni
Vv praxi.

6. Pravidelné zlepSovani

e Pravidelné tréninky: Planujte pravidelné VR sezeni pro upevnéni dovednosti a neustalé
zlepSovani.

e Aktualizace moduld: Pravidelné aktualizujte VR scénare a skripty, abyste zohlednili nové
techniky a Skolici potreby.
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Pokud planujete upravit nebo vytvofit vlastni skripty pro pouziti ve VR, pouZijte kontrolni seznam v
Pfiloze B jako voditko.

Vyukova videa a e-learningové zdroje

Pro podporu vyuzivani kurikula a pfislusnych material0 jsou k dispozici také vyukova videa a

e-learningové zdroje.

20 vyukovych videi

Jak pouzivat trénink behavioralnich dovednosti (BST)
Jak vyuzit virtualni realitu ve Skoleni

Jak ptizpUsobit/diferencovat vyuku podle potieb a zaclenit BST/VR

E-learningova platforma nabizi:

SPOOC format (Self-Paced Open Online Course — samostudijni otevieny online kurz)
Zakladni a pokrodilé moduly

Obsah propojujici teoretické poznatky s praktickymi aplikacemi

Personalizované vzdélavaci prostredi (PLE) propojené s minimalné 25 digitalnimi nastroji

PrizpUsobené vzdélavaci pristupy podle potreb uZivatele

Propojeni vsech informaci

Hodnoceni a evaluace

Pfi Skoleni zaméstnancl a studentd v technikach ABA pomoci zdroj0 programu ABA-VR je dilezité
hodnotit, vyhodnocovat a zajistovat kvalitu v pribéhu celého procesu. Doporuc¢ujeme zahrnout testy

znalosti, ukazky dovednosti, nacvikové scénare, hodnotici rubriky vykonu, formulare zpétné vazby
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Formular pro hodnoceni ucastnika v ramci VR scénarl naleznete v Pfiloze C.

Pamatujte také na pravidelné revize vyukového procesu, sledovani implementace, sbér zpétné vazby
od UcCastniky, aktualizace materiald dle potreby, peclivou dokumentaci tréninkovych postupd, sledovani
vysledkd a zavadéni potfebnych zmén

Komplexni implementace vycviku

Program uplatiiuje multimodalni pfistup ke Skoleni pedagogl v oblasti ABA kombinaci tradi¢ni vyuky s
modernimi technologiemi.

Z3akladem je kurikularni pfirucka, ktera poskytuje teoreticky ramec — od historie ABA po praktické
vyuziti v prostredi skol. Tato znalost je nasledné rozvijena pomoci metodologie BST, ktera zajistuje
systematicky rozvoj dovednosti skrze instrukci, modelovani, nacvik a zpétnou vazbu.

Komponenta virtualni reality slouzi jako prakticky most mezi teorii a praxi a nabizi ¢tyfi odliSné scénare,
které pedagogdm umoznuji procvicovat zvladani chovani naro¢ného na péci v bezpe¢ném prostredi bez
rizika. Tyto scénare jsou peclivé napsané tak, aby pokryvaly rizné funkce chovani v rdznych prostredich
(domacnost, obchod, tfida a neutralni prostredi), ¢imz poskytuji uceleny prehled o situacich, se kterymi
se pedagogové mohou nejcastéji setkat. Vycvik ve VR je dale podporen dvaceti vyukovymi videi, ktera
uzivatele konkrétné vedou priimplementaci BST, efektivnim vyuziti technologie VR a pfizpUsobeni
vyuky individualnim potrebam.

Tyto komponenty propojuje e-learningova platforma, ktera nabizi strukturované prostredi pro
samostatné studium. Tato platforma obsahuje zakladni i pokrocilé moduly a umoznuje pedagogim
postupovat vlastnim tempem pfi vyuzivani personalizovaného vzdélavaciho prostredi (PLE)
propojeného s 25 digitalnimi nastroji. Platforma vytvari pfizpdsobené vzdélavaci cesty, které integruji
teoreticky obsah, vyukova videa a VR tréninkové scénare do ucelené sekvence. Tento komplexni pristup
zajistuje, ze pedagogové nejen rozuméji principdm ABA, ale jsou schopni je U¢inné aplikovat v praxi, a
to diky etnym prilezitostem ke zpétné vazbé a zdokonalovani dovednosti prostrednictvim riznych
forem vyuky.

Zaver

Dodatecné podpudrné zdroje
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Na internetu je k dispozici mnoho uzitecnych zdrojd pro behavioralni analyzu a VR. Zde je nékolik
vybranych:

Trénink behavioralnich dovednosti (BST): Prirucka Krok za krokem:
https://masteraba.com/behavioral-skills-training/

ABA - nacvik dovednosti:

https://www.brighterstridesaba.com/blog/aba-skill-acquisition

Vyuziti BST jako prostredku pro efektivni uceni:
https://howtoaba.com/behavioural-skills-training/

Tvarovani dovednosti vimerzivnim prostredi virtualni reality:
https://www.mdpi.com/2227-7102/14/11/1228

Jak ziskat pristup k virtualni realité bez headsetu: 3 alternativni zpUsoby:

https://roundtablelearning.com/how-to-access-vr-three-alternative-options/

Co-funded by ﬂ
the European Union
(R )

AALBORG
UNIVERSITET

“ A

blue
beehive


https://masteraba.com/behavioral-skills-training/
https://masteraba.com/behavioral-skills-training/
https://www.brighterstridesaba.com/blog/aba-skill-acquisition
https://www.brighterstridesaba.com/blog/aba-skill-acquisition
https://howtoaba.com/behavioural-skills-training/
https://www.mdpi.com/2227-7102/14/11/1228
https://roundtablelearning.com/how-to-access-vr-three-alternative-options/

Co-funded by
N the European Union

Prilohy

Pfiloha A — Kontrolni seznam pro pouziti BST pfi Skoleni odbornikd

Predskolici faze
e Provést analyzu potreb [ znalosti
¢ Definovat méritelna cilova chovani
e Pripravit materialy

e Stanovit kritéria osvojeni

Pripravit pisemné protokoly a prostredi
Faze instrukce

e Poskytnout protokoly a vysvétlit dovednosti
e Zkontrolovat porozuméni
e Ujasnit kritéria Uspéchu
Faze modelovani
e Demonstrovat cely postup
e Ukazat jednotlivé kroky a bézné chyby
* Prezentovat rizné scénare

Faze nacviku

e Nabidnout strukturovany trénink
e Zadit jednoduchymi scénafi
e Zvysovat obtiznost
e Umoznit opakovany nacvik
Faze zpétné vazby
* Poskytovat okamzitou zpétnou vazbu

e Zaclit pozitivy
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e Poskytnout konkrétni navrhy na zlepseni

e Nechat Ucastnika trénovat na zakladé zpétné vazby
Hodnoceni a nasledné kroky

e Formalni zhodnoceni dovednosti

e Porovnani s cilovymi kritérii

* Zaznamenat dosazenou Uroven

e Shromazdit zpétnou vazbu od Uclastnika
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Pfiloha B — Kontrolni seznam pro tvorbu VR scénari

1. Zakladni struktura

o Délka (20-15 minut)
0 Prostredi (domov, obchod, tfida atd.)
o Zaméreni (funkce chovani, dovednost)

o Role postav (Skolitel, ucitel, dité)
2. Profil ditéte

o Demografické udaje
o Aktualni dovednosti
0 Popis naro¢ného chovani
o Preferovana posileni

o Komunikaéni schopnosti
3. Organizace scén

0 5—6 scén

o Uvod / sezndmeni
o Uvodni nacvik

O Realizace

o Eskalace

O Zavérecneé zhodnoceni
4. Prvky skriptu

O Rezijni poznamky v zavorkach
0 Repliky postav

o Body pro zpétnou vazbu

o Pauzy pro vyuku

0 Spravné i chybné reakce
5. Kritéria Uspéchu

e oKlicové ucebni body
e [ Jasné definovana kritéria Uspéchu
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Priloha C — Nastroj pro hodnoceni vykonu ve VR scénafich

Informace o Ucastnikovi
Jméno: _

Datum: _

Skolitel: _

Hodnoceni technického provedeni
Ohodnotte technické provedeni behavioralnich postupl Ucastnikem na skale od 1 do 5:
1 = Vyzaduje zdsadni zlepseni
2 = Vyzaduje urcité zlepSeni
3 = Odpovida zakladnim ocekavanim
4 = Prekracuje ocekavani
5 = Prokazuje zvladnuti na Urovni odbornika
Interakce s klientem
Udrzuje pfiméreny emocni projev
Pouziva jasnou komunikaci
Projevuje profesionalitu
Prokazuje flexibilitu, kdyz je to potfeba
_ Dodrzuje terapeutické hranice
Skore: __ /25
Realizace postupu
Presné provadi stanoveny behavioralni postup
Udrzuje konzistenci béhem celé seance
Dodrzuje protokol i v narocnych situacich
Prokazuje porozuméni principim behavioralni analyzy

Primérené se prizpUsobuje reakcim klienta
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Skore: __ /25
Scénarové specifické kompetence
Pridejte konkrétni polozky podle zaméreni scénare (napf. pro postup vyhasinani chovani):
DUsledné ignoruje cilové chovani
Posiluje alternativni chovani
Vhodné zvlada vyskyt ,vybuchu po vyhasinani*
Zajistuje bezpeci béhem eskalace
Uplatfiuje proaktivni strategie

Skore: __/25

Zpétna vazba skolitele
e Silné stranky: _
e Oblasti ke zlepseni: _
e Doporuceni: _
Reflexe studenta
e Co bylo vtomto scénafi nejnarocnéjsi? _
e Jaké strategie pomohly? _

e Jakvyuzijes, co ses naucil, v realném prostredi? _

Tato prace je licencovana pod licenci CC BY-NC-SA 4.0
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